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==C8  DISTRICT DE UALLIER ‘
Saison 2026 / 2027 2éme Phase

CHAMPIONNAT POULE - (du 14/11/2026 au 12/12/2026)

Arbitres : 1
Date: / / 2
Club organisateur : 3,
Lieu : 4

ORDRE DES RENCONTRES
3Equipes: 1x2 - 2x3 - 1x3
4Equipes: 1x2 - 3x4 - 1x3-2x4-1x4-2x3

RESULTATS DES RENCONTRES

1 Equipe de .o, Equipe de oot /e
2 Equipede . Equipe de wooovieevieiiiieiceceeieees f e, /e
3 Equipe de .o, Equipe de oot /e
4 Equipe de oo Equipe de wooveiviveieiceveeeeeee t e, Y
5 Equipe de .o, Equipe de oot /e
6 Equipede .o, Equipe de oot /e

CLASSEMENT DES DEFIS TECHNIQUES

Total
Jongleries
VOIR EXPLICATIONS 1 oo,
AU VERSO DE LA L e
FEUILLE DE MATCH 3 s
POUR LES DEFIS TECHNIQUES G
Noms des
. Signatures des éducateurs | Signatures des arbitres
éducateurs
Equipe de: oo
Equipe de: oo
Equipe de: oo
Equipe de: oo

FEUILLE A INTEGRER DANS L'APPLICATION F.A.L.
DANS LES 48 HEURES SUIVANT LE PLATEAU PAR LE CLUB RECEVANT
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JONGLERIES

Essai 1

Essai 2

Meilleur essai
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ORGANISATION des DEFIS et PLATEAUX U11
2éme Phase Championnat et Challenge - 07/11/26 au 12/12/26

JONGLERIES PIEDS 2°™ PHASE : départ a la main. 2 essais. Tous les pieds sont comptabilisés,
surfaces de rattrapage autorisées mais non comptabilisées. Seul le meilleur essai compte.

LES JOUEURS DOIVENT FAIRE LES DEFIS DANS L’ORDRE DE LEUR NUMERO.
Objectif : 40 pieds (ne pas compter au-dela). Les 8 meilleurs résultats de I’équipe.

Les résultats individuels sont notés sur la feuille de match par TOTAL DE JONGLERIES.

Comptabiliser les 8 meilleurs résultats par équipe et TOTAL de ces 8 résultats.

En cas d’égalité sur un défi, I'’équipe avec le plus grand nombre de U10 dans les 8 joueurs, gagne, en
cas de nouvelle égalité I'’équipe possédant le plus de U10 F gagne, s’il y a de nouveau égalité, prise en
compte des résultats du 9éme joueur, puis du 10éme joueur, puis du 11eme joueur et enfin du 12éme
joueur.

2éme PHASE CHAMPIONNAT ET CHALLENGE

La 2eme Phase dure 5 journées, les équipes sont réparties en groupe de 9 ou 8 ou 7 sur 3 niveaux de
pratique :

e Le niveau Excellence : 2 poules de 9, soit 18 équipes.

e Le niveau Championnat : 3 poules de 9, soit 27 équipes.

e Le niveau Challenge : 3 poules de 8 et 1 poule de 7, soit 31 équipes.

Le classement matchs est effectué a I'issue des 5 journées.

De 1 a 9 points, ou de 1 a 8 points ou de 1 a 7 points

Les défis Jongleries seront rajoutés au classement matchs (en fonction du total jongleries pour chaque
équipe sur les 5 journées) afin d'établir le classement définitif qui déterminera la troisieme phase sur
les mémes niveaux de pratique.

3éme PHASE CHAMPIONNAT ET CHALLENGE

e Championnat : 3 poules de 9, soit 27 équipes
Poule 1 : Les premiers, deuxiémes et troisiemes de chaque poule de la 2¢™ phase
Poule 2 : Les quatriémes, cinquiémes et sixiemes de chaque poule de le 26™ phase
Poule 3 : Les septiémes, huitiémes et neuviémes de chaque poule de le 2™ phase

e Challenge : 3 poules de 8 équipes et 1 poule de 7
Poule 1 — 6 équipes : Les premiers de chaque poule et les deux meilleurs deuxiémes de la 2™ phase
Poule 2 — 6 équipes : Les 2 autres deuxiémes et les troisiemes de chaque poule de le 2™ phase
Poule 3 — 6 équipes : Les quatriemes de chaque poule et les deux meilleurs cinquiémes de la 2¢™ phase
Poule 4 — 6 équipes : Les 2 autres cinquiémes les sixiemes de chaque poule de la 2°™ phase
Poule 5—7 équipes : Les septiémes et huitiémes de chaque poule de le 2°™ phase.



