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ORGANISATION du DEFI JONGLERIES U11 NIVEAU I 1ère PHASE  :                                     
du 25/09/2021 au 16/10/2021

Jongleries Pieds : départ à la main. 2 essais. Tous les pieds sont comptabilisés, surfaces de rattrapage autorisées mais 
non comptabilisées. Seul le meilleur essai compte. Objectif : 20 Pieds (ne pas compter au-delà).

Jongleries Tête : départ à la main. 2 essais. Pas de surface de rattrapage. Seul le meilleur essai compte. Objectif : 5 
Têtes (ne pas compter au-delà).

Les meilleurs essais des jongleries pieds et tête sont additionnés pour chaque joueur dans la colonne : TOTAL. 
Comptabiliser les 8 meilleurs résultats de l'équipe.

La 1ère Phase (brassage) dure 4 journées, les équipes sont réparties en groupe de 6 (ou 5) sur 2 niveaux de pratique. 
Le niveau 1 = 5 poules de 6, soit 30 équipes. Le niveau 2 = 8 poules de 6 ou 5. Le classement matchs est effectué à 
l'issue des 4 journées. De 1 à 6 ou (5) points Défi Jongleries seront rajoutés au classement matchs (en fonction du 
total jongleries pour chaque équipe sur les 4 journées de brassage) afin d'établir le classement définitif qui 
déterminera la deuxième phase sur 3 niveaux de pratique. Excellence : 3 poules de 6, soit 18 équipes (3 premiers de 
chaque poule du niveau 1 + les 3 meilleurs quatrièmes). Championnat : 4 poules de 6, soit 24 équipes (les équipes 
non qualifiées en Excellence de chaque poule du niveau 1, les premiers de chaque poule et les 4 meilleurs seconds du 
niveau 2). Challenge : x poules de 6 ou 7 avec les  équipes restantes du niveau 2 plus les nouvelles équipes engagées.


