
- Plateaux : 1 ballon magique, 1 défi de 1c1, 3 
rencontres, temps de jeu 5 x 10 minutes

- Apparition des « Jours de match » = Journée festive 
et éducative avec des formats différents

- Disparition des Interclubs

- Plateaux : 1 jeu Funino, 1 défi 2c1, 3 rencontres, 
temps de jeu 5 x 12 minutes

- Apparition des « Jours de matchs » = Journée festive 
et éducative avec des formats différents

- Disparition des Interclubs

- Challenge : plateaux de 3 équipes (1 match = 30 
minutes, total 60 minutes) défis techniques jonglerie 
avec évolution par phase

- Apparition « Jour de Coupe »

- Apparition d’une date « Tournois » : formule de 6 à 8 
équipes, séance de tirs au but 

- Règlement : HORS JEU à la MEDIANE

- Educatif : arbitrage à la touche par les jeunes en Coupe

- Disparition des Interclubs

- Critérium : matchs de 2 x 35 minutes, défis 
techniques jonglerie avec évolution par phase, pause 
coaching (17 minutes) 

- Educatif : arbitrage à la touche par les jeunes avec 
accompagnement

RÉNOVATION DU FOOTBALL DES ENFANTS
U6 à U13 – Garçons et Filles
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